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Opis przedmiotu zamówienia:
Mobilny ekranowy system eye-trackingowy służący do rejestracji ruchów oka osoby badanej w trakcie jej interakcji z wyświetlanymi na ekranie bodźcami, spełniający następujące minimalne kryteria techniczne: 
1. Wysoka precyzja/niski szum przestrzenny. 
2. Dokładność pomiaru (accuracy) pozycji oka na poziomie 0,5 stopnia lub dokładniejsza i niefiltrowany błąd RMS <0,01 stopnia. 
3. Wyraźne podwójne zastosowanie: tryb śledzenia oczu ze swobodą ruchu głowy i tryb śledzenia oczu ze stabilizacją głowy (urządzenie stabilizujące głowę dołączone do systemu). 
4. Standardowa częstotliwość próbkowania 2000 Hz dla obu oczu - ważne w przypadku projektów typu gaze-contingent paradigm, gdzie szybki raport o pozycji spojrzenia jest krytyczny przy minimalizacji fałszywych alarmów. 
5. Możliwość rejestracji i analizy mikrosakkad oraz danych pupilometrycznych.
6. Możliwość zastosowania mobilnego systemu eye-trackingowego do badań typu gaze-contingent paradigm, gdzie rodzaj wyświetlanego bodźca zależy od aktualnie sczytywanej przez system eye-trackingowy pozycji oka.
7. Wiele opcji mocowania, w tym mocowanie do statywu, mocowanie do laptopa i mocowanie do ramienia LCD. 
8. Opóźnienia w dostępie do próbek od końca do końca < 3 ms - ważne w przypadku pracy zależnej od spojrzenia lub sakkady.
9. Certyfikacja gwarantująca bezpieczeństwo wykorzystywania ww. systemu eye-trackingowego do badań z udziałem ludzi (dołączona na etapie dostawy sprzętu). 
10. Oprogramowanie do tworzenia eksperymentów na platformie macOS i Windows umożliwiające randomizację i counterbalancing kolejności pokazywanych warunków eksperymentalnych.
11. Oprogramowanie do analizy danych okulograficznych na platformie na platformie macOS i Windows umożliwiające odtwarzanie, wizualizację i analizę zarejestrowanych danych. Zapewniający funkcje filtrowania danych (pod kątem warunków eksperymentalnych, typów danych okulograficznych, przedziałów czasowych na podstawie nagrań i zarejestrowanych zdarzeń), wizualizacji danych oraz możliwość eksportu danych liczbowych do dalszego przetwarzania w oprogramowaniu firm trzecich.
12. Oprogramowanie do tworzenia eksperymentów i analizy danych musi umożliwiać zbieranie i analizę danych eye-trakingowych i pupilometrycznych z badań opartych o obraz pokazywany osobie badanej na ekranie komputera oraz z badań czytania tekstu wyświetlanego na ekranie komputera dla osoby badanej, gdzie obszar zainteresowania (AOI) obejmuje jedno słowo i gdzie możliwe będzie obliczenie tzw. miar czytania (np. single fixation duration, gaze duration, total reading time, skipping rate) na poziomie słowa oraz frazy. 
13.  Oprogramowanie umożliwiające nagrywanie, kalibrację i podgląd na żywo.
14.  Dołączone oprogramowanie umożliwiające jednoczesną i zsynchronizowaną czasowo rejestrację ruchów oka i nagrywanie ekranu komputera użytkownika/osoby badanej w czasie jej interakcji z komputerem, tak aby nie było konieczności łączenia danych z dwóch oddzielnych źródeł.
15. Dołączone oprogramowanie umożliwiające kompatybilną integrację kupowanego systemu eye-trackingowego z oprogramowaniem do tworzenia eksperymentów psycholingwistycznych już dostępnym w Laboratorium Języka i Komunikacji, UAM
16.  System eye-trackingowy musi być w pełni kompatybilny pod względem oprogramowania i wykorzystywanych algorytmów obliczeniowych z eye-trackerami ekranowymi, którymi już dysponuje Eye-trackingowe Laboratorium Badań nad Językiem EYE-LANG, UAM tak, aby nie było konieczności przygotowywania jednego projektu badawczego w 2 różnych systemach eye-trackingowych
17.  Jednostka zapisująca dane eye-trackingowe musi być w pełni przenośna (na przykład laptop) i nie przekraczać wagi 2,5 kg.
18. W skład systemu eye-trackingowego musi wchodzić laptop służący do prezentacji bodźców dla osoby badanej spełniający wszystkie kryteria techniczne umożliwiające spójną współpracę z aparaturą rejestrującą ruchy oka w ramach zakupywanego systemu eye-trackingowego takie jak:

a) Pamięć operacyjna min. 16 GB RAM
b) Przekątna ekranu: 17,3”
c) Odświeżanie ekranu min. 144Hz
d) Procesor osiągający w teście PassMark CPU Mark wynik min. 11900 punktów (wynik zaproponowanego procesora musi znajdować się na stronie www.cpubenchmark.net)
e) Dysk SSD min 512 GB
f) Karta graficzna osiągająca min. 11150 punktów w teście PassMark (wynik zaproponowanej karty musi znajdować się na stronie: www.videcardbenchmark.net/gpu )
g) System operacyjny min. Windows 10

19. Dołączona dopasowana do sprzętu torba lub walizka do transportu mobilnego systemu eye-trackingowego
20. System eye-trackingowy musi mieć przynajmniej 24-miesięczną gwarancję i nieograniczone czasowo wsparcie techniczne producenta.
21. Zakup eye-trackera musi się łączyć z przynajmniej 1 serią szkoleń z obsługi sprzętu przeprowadzaną w siedzibie lub zdalnie zaraz po dostawie sprzętu

