Załącznik nr A do SWZ
Opis przedmiotu zamówienia
[bookmark: _Hlk195082159]Część 3 – Sprzedaż z dostawą stołu do wizualizacji anatomicznych wraz z licencjami oprogramowania

	Lp.
	Wymagane parametry techniczne i funkcjonalne

	1. 
	Kompletny stół anatomiczny, gotowy do użycia z oprogramowaniem anatomicznym oraz do obróbki i przygotowania obrazów 3D.
Symulator w postaci oprogramowania zainstalowanego na mobilnym stole wyposażonym w ekran dotykowy i wbudowany komputer, umożliwiający naukę podejmowania klinicznych decyzji. Dedykowany dla programów nauczania związanych z edukacją medyczną na kierunku lekarskim.
Rok produkcji – nie wcześniej niż 2025 r., urządzenie fabrycznie nowe.

	2. 
	Prezentacja struktur anatomicznych, obrazów rzeczywistych i obrazów radiologicznych, wraz z rekonstrukcjami trójwymiarowymi i płaszczyznowymi

	3. 
	Fizjologiczny model pracy serca, praca serca zsynchronizowana z EKG, z możliwością regulacji

	4. 
	Minimum 10 fizjologicznych ścieżek pokazujących pracę danego układu/narządu.

Parametr dopuszczony na zasadzie równoważności:
Nazewnictwo i obszerne opisy struktur anatomicznych w języku polskim i angielskim oraz oprogramowanie w języku polskim i angielskim - moduł embriologii zawierający modele anatomiczne 3D kobiety w ciąży wraz z fazami rozwoju zarodka/płodu od 4 do 42 tygodnia oraz symulacje porodu. - moduł do renderowania obrazów z Tomografii Komputerowej - moduł anatomii zwierząt zawierający ponad 30 modeli 3D zwierząt umożliwiający wyodrębnianie układów i struktur oraz wirtualną dysekcję - Animacje obrazów z wirtualnych endoskopów: kolonoskopu, gastroskopu, bronchoskopu, uretroskopu oraz histeroskopu. Ponadto wgrana jest obszerna biblioteka filmów z rzeczywistych gastroskopii i kolonoskopii z rożnymi patologiami oraz animacje pracy mięśni, układu krążenia, optometrii i wiele innych. - możliwość generowania własnych wydruków 3D z dowolnych struktur z oprogramowania stołu anatomicznego.

	5. 
	Rozdzielczość min. 3840 x 1080 punktów

	6. 
	Możliwość zmiany orientacji stołu z 
pozycji poziomej do pionowej i odwrotnie.

	7. 
	Możliwość zdalnego przejęcia oprogramowania stołu przez inny komputer podłączony do Internetu oraz nieograniczona możliwość zapisu obrazów/filmów lub 
udostępniania ekranu stołu na projektor lub inny ekran/ekrany.

	8. 
	Mobilny stół musi być wyposażony w wieczystą licencję na atlas anatomiczny człowieka oraz na 30 stanowisk komputerowych

	9. 
	Optyczne sterowanie dotykowe za pomocą palców lub nierysujących przedmiotów.

	10. 
	Obracanie i powiększanie ciała we wszystkie strony, przycinanie w wybranej płaszczyźnie, wyodrębnianie i segmentowanie poszczególnych warstw i struktur

	11. 
	Włączanie i wyłączanie poszczególnych elementów i układów ciała ludzkiego z uwzględnieniem towarzyszących im nazw

	12. 
	Wirtualne rysowanie i zaznaczanie elementów wyświetlanych na stole (narzędzie „rysowanie”), z możliwością zmiany koloru i grubości kreski

	13. 
	Możliwość przeprowadzenia egzaminu za pomocą wbudowanego narzędzia w formie QUIZu.

	14. 
	Stół wyposażony w cztery koła jezdne z możliwością blokady minimum dwóch kół

	15. 
	Bezpłatny dostęp do aktualizacji oprogramowania bez względu na okres gwarancji

	16. 
	Wieczysta licencja, z możliwością ponownej aktywacji w przypadku wymiany podzespołów

	17. 
	Pozwalający na naukę kompletnej żeńskiej i męskiej anatomii z modelami 3D odwzorowującymi swoim zakresem układy: 
nerwowy, 
szkieletowy, 
mięśniowy, 
krwionośny, 
mięśniowy, 
pokarmowy, 
moczowo-płciowy, 
limfatyczny, 
dokrewny, 
oddechowy

	18. 
	Ukazujący szczegółowe definicje struktur anatomicznych, a także informacje na temat typowych patologii. 

Parametr dopuszczony na zasadzie równoważności: Nazewnictwo i obszerne opisy struktur anatomicznych w języku polskim i angielskim oraz oprogramowanie w języku polskim i angielskim.

	19. 
	Posiadający minimum tysiąc quizów pozwalających na samodzielne sprawdzanie nabytej wiedzy lub wykonywanie sprawdzianów wiedzy

	20. 
	Posiadający animacje ukazujące stany fizjologiczne i patologiczne; oprogramowanie powinno zawierać moduły z histologii oraz fizjologii 

	21. 
	Możliwość odczytywania plików CT/MRI lub DICOM i konwertowania ich do formatu 3D w czasie krótszym niż max. 30 sekund.
Parametr stanowi jedno z kryteriów oceny ofert. (Tak – 2 pkt., Nie – 0 pkt.)
Posiadanie ww. parametrów musi zostać potwierdzone w opisie technicznym oraz w formularzu parametrów, o których mowa w rozdz. 9 pkt 9.1 ppkt 4 SWZ.

	22. 
	Oprogramowanie zawierające zainstalowane min. 300 
przykładów rzeczywistych przypadków obejmujących 
zarówno tkanki twarde, jak i miękkie. 

	23. 
	Oprogramowanie posiadające możliwość połączenia z systemem PACS.
Parametr stanowi jedno z kryteriów oceny ofert. (Tak – 2 pkt., Nie – 0 pkt.)
Posiadanie ww. parametrów musi zostać potwierdzone w opisie technicznym oraz w formularzu parametrów, o których mowa w rozdz. 9 pkt 9.1 ppkt 4 SWZ.

	24. 
	Dostępne animacje z zakresu fizjologii: wbudowane wideo 3D przedstawiane jako animowane rozwinięcie wybranych struktur z atlasu ukazujące kluczowe funkcje oraz stany fizjologiczne
System powinien zawierać wbudowane animacje 3D z zakresu fizjologii, prezentujące dynamiczne rozwinięcie wybranych struktur anatomicznych zgodnie z atlasem anatomicznym. 
Animacje mają umożliwiać wizualizację kluczowych funkcji oraz stanów fizjologicznych.

Parametr dopuszczony na zasadzie równoważności: 
Animacje obrazów z wirtualnych endoskopów: kolonoskopu, gastroskopu, bronchoskopu, uretroskopu oraz histeroskopu. Ponadto wgrana jest obszerna biblioteka filmów z rzeczywistych gastroskopii i kolonoskopii z rożnymi patologiami oraz animacje pracy mięśni, układu krążenia, optometrii i wiele innych. Moduł embriologii zawierający modele anatomiczne 3D kobiety w ciąży wraz z fazami rozwoju zarodka/płodu od 4 do 42 tygodnia oraz symulacje porodu.

	25. 
	Dający możliwość tworzenia i zapisu notatek przy oglądanych w widoku 3D strukturach anatomicznych. 

	26. 
	Udostępniający mikro anatomię wybranych tkanek i organów, w tym co najmniej: 
oko, 
ucho, 
język, 
zęby

	27. 
	Umożliwiający naukę szczegółowych informacji na temat patologii wraz z porównaniem modeli 3D atlasu 

	28. 
	Możliwa interakcja ze strukturami 3D atlasu za pomocą dotyku na ekranie, pozwalająca na: obracanie, powiększanie, pomniejszanie, usuwanie powierzchniowych struktur pozwalające dotrzeć do tych ukrytych, wyświetlanie pojedynczych, odizolowanych struktur

	29. 
	Stół w pełni mobilny wyposażony w 4 koła z możliwością ich blokady

	30. 
	Stół powinien posiadać porty zewnętrzne służące:
– podłączaniu zewnętrznych nośników pamięci USB min.3 
– podłączaniu zewnętrznych monitorów/rzutników, typu HDMI, min. 1

	31. 
	Łączność sieciowa:
– 10/100/1000 Base-T, min. 1 szt.
– Wi-fi (802.11ac) – nie wymagana w niniejszym postępowaniu, możliwość instalacji i uruchomienia w przyszłości





