Specyfikacja Artec Spider II
	Przedmiot zamówienia 
	Szczegółowy opis przedmiotu zamówienia

	Ręczny skaner 3d do rejestracji oraz łączenia skanów w czasie rzeczywistym, z możliwością rejestrowania tekstury
	Przedmiotem zamówienia jest skaner 3D o parametrach nie gorszych niż:
· ręczny, mobilny skaner 
· możliwość skanowania (łączenia klatek skanu) na podstawie samej geometrii oraz geometrii i tekstury skanowanego obiektu (w celu zwiększenia dokładności, szybkości skanowania oraz zachowania informacji o kolorach skanowanych obiektów) w czasie rzeczywistym bez użycia dodatkowych znaczników
· możliwość skanowania ze znacznikami z opcją automatycznego usuwania tych znaczników
· maksymalna częstotliwość przechwytywania klatek video nie mniejsza niż 30 FPS
· rozdzielczość 3D nie gorsza niż 0,05 mm
· dokładność wyznaczenia punktu 3D nie gorsza niż 0,05 mm
· głębia widzenia detalu (zakres odległości skanera od skanowanego obiektu): najmniejsza odległość w której skaner widzi detal nie mniejsza niż 19 cm, maksymalna odległość nie większa niż 30 cm
· dokładność 3D na odległość nie gorsza niż 0,3m na 100 cm
· możliwość rejestrowania tekstury
· rozdzielczość tekstury nie mniejsza niż 5 Mpx
· głębia koloru nie gorsza niż 24 bpp
· źródło światła – Lampa LED (nie laser) – światło niebieskie
· technologia skanowania – światło strukturalne
· pole widzenia – co najmniej 128 x 104 mm w zakresie przednim, do 171 x 152 mm w zakresie tylnym
· waga urządzenia poniżej 1 kg
· możliwość skanowania jedną ręką
· dynamiczny układ odniesienia z funkcją automatycznej korekcji w wyniku poruszania elementu podczas skanowania
· możliwość kontynuowania skanowania gdy skanowany obiekt się poruszy lub skaner utraci możliwość śledzenia obiektu. Automatyczne wyszukiwanie zeskanowanych już wcześniej obszarów i przywrócenie śledzenia z pozycjonowaniem w tym samym układzie współrzędnych
· budowanie całego obiektu w czasie rzeczywistym (podczas skanowania) na ekranie komputera
· szybkość zbierania danych nie gorsza niż 8 milionów punktów / sekundę
· interfejs danych: co najmniej Thunderbolt 3 kompatybilny z Thunderbolt 4
· niezbędny komplet przewodów wraz z zasilaczem
· zestaw do kalibracji sprzętu przez użytkownika
· możliwość skanowania i zbierania tekstury z wyłączoną lampą błyskową (z zewnętrznym oświetleniem)
· możliwość sterowania ilością zbieranych danych (ilością klatek na sekundę) oraz strojenia jasności tekstury skanowanego obiektu
· automatyczne dostosowanie jasności tekstury skanowanego detalu 
· możliwość sterowania czułością skanowania
· skanowanie zarówno za pomocą przemieszczania skanera, jak również przemieszczania obiektu sanowanego jak i jednoczesnego przemieszczania skanera i obiektu
· możliwość mocowania na statywie
· kontrola procesu skanowania za pomocą programu (z komputera) oraz za pomocą przycisków na urządzeniu
· opcja skanowania z automatycznym usuwaniem podstawy (podłogi, stołu)
· dokładność skanera zweryfikowana testami zgodnie z normą europejską i potwierdzona certyfikatem wystawionym indywidualnie na dane urządzenie
· walizka do skanera – szczelna, twarda, odporna na wstrząsy
· wraz ze skanerem dostarczone zostanie dedykowane oprogramowanie do obsługi skanera w pakiecie (do 50 licencji edu)



 
	Przedmiot zamówienia 
	Szczegółowy opis przedmiotu zamówienia

	Oprogramowanie do obsługi plików 3D oraz skanerów 3D  
	Przedmiotem zamówienia jest oprogramowanie w języku polskim umożliwiające obrabianie plików 3D, obsługę skanerów 3D oraz tworzenie modeli 3D z fotogrametrii.
Poszczególne funkcje oprogramowania:
· automatyzacja procesu przetwarzania skanów dzięki funkcji automatycznego powtarzania i realizacji kolejnych kroków obróbki skanów - kreator pozwalający na automatyczny dobór parametrów w zależności od skanowanych obiektów oraz automatyczne i pół-automatyczne wykonywanie kolejnych etapów obróbki skanów, podpowiadający kolejne kroki niezbędne do uzyskania modelu 3D o zadawalającej jakości i dokładności,
· zapis wyników skanowania co najmniej w formatach: STL, PLY, WRL, OBJ, ASC, AOP, PTX, TXT, XYZRGB, e57, USDA, USDC, 
· zapis wyników pomiarów i adnotacji w CSV i XML oraz przekrojów dodatkowo min. w DXF,
· zapis chmur punktów ze skanerów dalekiego zasięgu w formacie e57, PTL, TXT, BTX, RCP,
· obsługa procesu skanowania za pomocą różnych rodzajów skanerów: skanera ręcznego i skanera stacjonarnego (to samo oprogramowanie), z możliwością rozpoznawania pochodzenia skanów i ich łączenia,
· eksport i obróbkę plików lokalnie na komputerze,
· współpraca z chmurą  (udostępnianie publiczne i prywatne projektów w chmurze, zarządzanie projektami),
· pogląd skanów w postaci trybu przezroczystości uzależniającego widok od gęstości punktów (co ułatwia określenie wyrównania poszczególnych klatek)
· edycja i naprawa skanów,
· możliwość pomiaru odległości, możliwość liczenia obwodu i powierzchni przekroju, możliwość zapisu wygenerowanego przekroju do formatu DXF, możliwość dodawania adnotacji na modelu 3D,
· dopasowanie skanów dla obiektów ruchomych oraz sztywnych, korekcja poruszenia się skanowanego elementu,
· dopasowanie siatki do modelu CAD za pomocą prymitywów wskazanych na modelu,
· możliwość wygenerowania izotopowej siatki trójkątów,
· przekształcanie obiektów CAD na siatkę trójkątów,
· operacje Boole'a oraz możliwość podziału siatki za pomocą płaszczyzny, 
· optymalizacja siatki trójkątów poprzez uproszczenie, usunięcie szumów oraz naprawę artefaktów,
· generowanie prymitywów CAD na bazie skanu 3D (dopasowanie CAD do wybranych obszarów skanu): powierzchni, walców, stożków i sfer oraz eksportu wyodrębnionych cech CAD do formatów neutralnych (co najmniej STEP, IGES, PARASOLID) ,
· tworzenie prymitywów tj.: walec, stożek, sfera, płaszczyzna, prostopadłościan i torus poprzez wpisanie ich parametrów,
· tworzenie auto-powierzchni z zaznaczonego obszaru lub z całego obiektu,
· porównywanie cech CAD ze skanem w formie kolorowej mapy odchyłek,
· kolorowa mapa odchyłek umożliwiająca na kontrolowanie grubości siatki trójkątów bez wykorzystania modelu CAD,
· porównanie dwóch siatek trójkątów lub siatki i modelu CAD w formie kolorowej mapy odchyłek w 3D lub w 2D, 
· dokładne pozycjonowanie skanu w globalnym układzie współrzędnych na podstawie wyodrębnionych cech geometrycznych (m.in. płaszczyzn i walców),
· automatyczne grupowanie powiązanych ze sobą skanów i jednoczesną pracę na grupie kilku skanów,
· śledzenie historii pracy ze skanami i możliwość powrotu do dowolnego etapu projektu,
· wskazanie kierunku normalnego trójkątów,
· podświetlenie granic siatki trójkątów,
· obróbkę skanów za pomocą wbudowanych narzędzi: usuwanie cech z zaślepieniem powierzchni, wygładzania, usuwania szumów i zaznaczonych obszarów, filtrowania odstających punktów, ręcznego i automatycznego wypełniania otworów oraz wygładzania krawędzi,
· nakładanie tekstury na siatkę trójkątów z możliwością redukcji odblasków powstałych w procesie skanowania 3D,
· możliwość przenoszenia tekstury z jednej siatki trójkątów na drugą,
· korekcję tekstury oraz automatyczne dodawanie tekstury do obszarów zeskanowanych bez tekstury (na podstawie sąsiednich obszarów),
· bezpośredni eksport do programu SolidWorks, Geomagic Design X, Geomagic Control X, Zeiss Inspect
· automatyczny zapis projektów na dysku w trakcie pracy (bez konieczności klikania opcji menu czy skrótów klawiszowych),

· szybkie zbieranie i edycja danych z dynamicznym wykorzystaniem pamięci RAM oraz szybkości dysków SSD i inteligentnym zarządzaniem pamięcią (wyładowywanie niewykorzystywanych danych, automatyczne zwalnianie pamięci),
Funkcje fotogrametrii wspomaganej sztuczną inteligencją:
· Możliwość wykorzystania zdjęć wykonanych przy użyciu zewnętrznego aparatu cyfrowego lub telefonu komórkowego do utworzenia modelu 3D lub poprawy tekstur na modelu uzyskanym przy użyciu skanera 3D.
· Automatyczna rekonstrukcja geometrii 3D na podstawie zdjęć
· Tworzenie siatek trójkątów o wysokiej rozdzielczości na podstawie serii zdjęć
· Nakładanie tekstury z dodatkowych zdjęć na model 3D w tym samym oprogramowaniu.
· Możliwość wczytywania zdjęć lub filmów w formatach: bmp, jpg, png, tif, mov, mp4, avi, m4a, m4v, 3g2, 3gp, 3gp2, 3gpp


	Dodatkowe wymagania
	- 2 lata gwarancji 
- 2 lata aktualizacji dla Artec Studio 
[bookmark: _GoBack]- 2 lata Artec Care  (dodatkowa ochrona dla skanera) 



