
Parametry techniczne:
A. Wirtualny stół anatomiczny 
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	L.P.
	Szczegółowy opis
	Potwierdzenie parametrów TAK/NIE

	PARAMETRY PODSTAWOWE

	1. 
	Kompletny stół gotowy do użycia z oprogramowaniem anatomicznym. Stół bez konieczności dokonywania zakupów uzupełniających, z instrukcją obsługi w języku angielskim lub polskim.
	

	2. 
	Wirtualny stół anatomiczny jest dostarczony jako fabrycznie nowy (nie starszy niż produkcja 2025 r.)
	

	3. 
	Prezentacja struktur anatomicznych, obrazów rzeczywistych i obrazów radiologicznych wraz z rekonstrukcjami trójwymiarowymi i płaszczyznowymi
	

	4. 
	Zainstalowana w pełni funkcjonalna, najnowsza wersja oprogramowania 
	

	5. 
	Powierzchnia ekranu – szkło laminowane lub hartowane 
	

	6. 
	Powierzchnia ekranu odporna na regularne czyszczenie środkami przeznaczonymi do dezynfekcji powierzchni sprzętu dydaktycznego i elektronicznego, bez utraty funkcjonalności dotykowej i bez uszkodzenia powierzchni roboczej.
	

	7. 
	Platforma jezdna wyposażona w co najmniej 4 koła jezdne z możliwością blokady co najmniej 2 kół. Blat z regulacją kąta nachylenia (możliwość wyświetlania w pozycji poziomej lub pionowej)  
	

	WYŚWIETLACZ O MINIMALNYCH PARAMETRACH:

	8. 
	Wyświetlanie interaktywnego obrazu całego ciała człowieka rzeczywistych rozmiarów w poziomie i pionie (proporcje 1:1)
	

	9. 
	Cała postać człowieka powinna być widoczna na ekranie w jednej chwili, bez konieczności przesuwania i pomniejszania obrazu
	

	10.
	Przekątna wyświetlacza min. 84”
	

	11.
	Rozmiar powierzchni wyświetlania stołu min. 202 x 55 cm (+-3cm)

	

	12.
	Rozdzielczość min. 3840 x 1080 
	

	MINIMALNE WYMAGANIA SPRZĘTOWO - SYSTEMOWE

	14.
	Procesor min. Intel i7 (9 generacji)
	

	15. 
	Pamięć RAM min. 32 GB
	

	16.
	Dysk twardy SSD min. 2TB
	

	17.
	System operacyjny kompatybilny z oprogramowaniem anatomicznym 
	

	18.
	Karta graficzna kompatybilna z oferowanym oprogramowaniem anatomicznym, zapewniająca płynne wyświetlanie i interaktywną obsługę modeli 3D, rekonstrukcji obrazowych oraz danych DICOM bez zauważalnych opóźnień podczas standardowej pracy dydaktycznej. Wykonawca potwierdzi spełnienie wymagania oświadczeniem producenta lub dokumentacją techniczną oferowanego rozwiązania.
	

	WYMIARY I WAGA STOŁU

	19.
	Horyzontalne (ustawiony poziomo)
- Długość: 216cm (+-3cm)
- Wysokość: 88cm (+-3cm)
- Wysokość: 82cm (+-3cm)

Ustawiony pionowo:
- Długość: 140cm (+-3cm)
- Wysokość: 216cm (+-3cm)
- Wysokość: 82cm (+-3cm)

	

	20.
	Waga: max 200kg.
	

	21. 
	Średnica kół: min. 12cm (+-3cm)
	

	INTERAKTYWNE STEROWANIE
	

	22. 
	Pasek lub menu narzędziowe wyświetlane na ekranie, umożliwiające bezpośredni dostęp do podstawowych modułów i funkcji oprogramowania, w tym co najmniej: nawigacji, modeli anatomicznych, anatomii funkcjonalnej, biblioteki przypadków, histologii, programu szkoleniowego/curriculum, modułu prosekcji oraz funkcji otwierania plików obrazowych DICOM lub równoważnych.
	

	23. 
	Optyczne sterowanie dotykowe za pomocą palców lub nierysujących przedmiotów
	

	24.
	Obracanie i powiększanie ciała we wszystkie strony, przycinanie w wybranej płaszczyźnie, wyodrębnianie i segmentowanie poszczególnych warstw i struktur
	

	25.
	Struktury mogą być interaktywnie ukrywane, przywracane lub pokazywane w formie nałożonego przezroczystego obrazu
	

	26. 
	Tryb na żywo: praca serca, przepływ krwi i śledzenie gałek ocznych w tym dla min. 4 pełnych ciał oraz praca serca również dla ciała kobiety w ciąży i płodu
	

	27.
	Włączanie i wyłączania poszczególnych elementów i układów ciała ludzkiego z uwzględnieniem towarzyszących im nazw
	

	28.
	Interakcja ze strukturami 3D atlasu za pomocą dotyku na ekranie, pozwalająca na: obracanie, powiększanie, pomniejszanie, usuwanie warstwowych struktur, wyświetlanie pojedynczych, odizolowanych struktur
	

	BIBLIOTEKA OBRAZÓW ZAWIERAJĄCA

	29.
	Szczegółowe obrazy anatomiczne o rozdzielczości umożliwiającej identyfikację struktur anatomicznych istotnych dla dydaktyki na kierunkach medycznych, w tym nauczania anatomii prawidłowej, topograficznej i klinicznej.
	

	30.
	Rozdzielczość obrazowania struktur anatomicznych w wybranych zasobach oprogramowania nie gorsza niż 50 μm lub równoważna jakość obrazowania umożliwiająca szczegółową analizę struktur anatomicznych.
	

	31.
	Wizualizacja przebiegów / ścieżek nerwowych 
	

	32.
	Korelacja makro i mikro anatomii w czasie wykonywania
	

	33.
	Ruch gałek ocznych i optometria
	

	34.
	Pełne modele ludzkiego ciała (co najmniej 5)
	

	35.
	Model człowieka do nauki anatomii topograficznej

	

	36.
	Fizjologia pracy serca ukazana na diagramie Wiggera  i  EKG dwunasto-odprowadzeniowym

	

	37.
	Symulacja patologii serca 
	

	38.
	Przeglądanie dowolnych danych pochodzących z badań MRI, CT czy USG

	

	39.
	Symulacja cewnikowania serca

	

	40.
	Animacja/ symulacja porodu 

	

	41.
	Symulacja wizualizacji USG
	

	42.
	Biblioteka zawierająca co najmniej 1500 przypadków obrazowych fizjologicznych i patologicznych pochodzących z badań TK i/lub MRI, możliwych do wykorzystania w dydaktyce anatomii, radiologii i nauk klinicznych.
	

	43.
	Biblioteka zawierająca co najmniej 70 skanów 3D preparatów lub ciał ludzkich, prezentujących różne etapy preparowania/sekcji anatomicznej
	

	44.
	Odczytywanie plików CT/MRI, DICOM lub renderingi UHQ dla danych DICOM
	

	45.
	Biblioteka zawierająca co najmniej 1100 segmentowanych przykładów histologicznych możliwych do korelacji z anatomią makroskopową.
	

	46. 
	Moduł fizjologii w czasie rzeczywistym prezentujący pracę wybranych mięśni mimicznych oraz odpowiadającą im ekspresję twarzy
	

	47. 
	Moduł fizjologii w czasie rzeczywistym prezentujący wybrane procesy metaboliczne, w tym trawienie, wchłanianie, regulację glikemii, wydzielanie insuliny lub przemiany glikogenu.
	

	48.
	Moduł prezentujący fizjologię pracy nerek w czasie rzeczywistym w powiązaniu z budową anatomiczną i histologiczną.
	

	49. 
	Moduł prezentujący fizjologię oddychania w czasie rzeczywistym, w tym przepływ powietrza w drogach oddechowych oraz zmiany parametrów oddechowych, np. spirometrii lub ciśnień w układzie oddechowym.
	

	50.
	Wizualizacja klinicznych procedur endoskopowych np. bronchoskopii
	

	51.
	Moduł neurologiczny umożliwiający przestrzenną wizualizację struktur mózgu oraz wybranych obszarów funkcjonalnych, w tym obszarów korowych i skutków wybranych uszkodzeń neurologicznych, np. udaru mózgu.
	

	52.
	Wyświetlanie rzeczywistych obrazów pochodzących z urządzeń obrazujących, generowanie obrazów 3D z rzeczywistych skanów z możliwością obracania, powiększania, przycinania w wybranej płaszczyźnie
	

	53.
	Dodawanie notatek do wizualizacji struktur anatomicznych, wyświetlanie dwuwymiarowych zdjęć i prezentacji
	

	54.
	Prezentacja obrazu ze stołu na dodatkowych ekranach
/rzutnikach zewnętrznych 
	

	55.
	Narzędzie do wirtualnego rysowania i zaznaczania elementów wyświetlanych na ekranie, z możliwością wyboru co najmniej kilku kolorów oraz zmiany grubości linii.
	

	56.
	Narzędzie wskaźnikowe (wirtualny pointer)
	

	57.
	Funkcja nakładania szpilek na wyświetlane struktury
	

	58.
	Funkcje takie jak pomiary liniowe, kątowe, powierzchniowe i zakrzywione.
	

	59.
	Tryb quizu: tworzenie quizów, dostosowywanie ich do swoich potrzeb oraz zapisywanie do późniejszego wielokrotnego użytku
	

	60.
	Bezpłatna aktualizacja oprogramowania w okresie trwania gwarancji
	

	61.
	Bezterminowa licencja na oprogramowanie
	

	62. 
	Poświadczenie zgodności urządzenia z normami europejskimi CE lub deklaracja zgodności
	

	63. 
	Gwarancja, min. 36 miesięcy
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